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السؤال الأول:









          
1- علامة (() أو (() مع تصحيح أخطاء العبارات الخاطئة:
    
1. من مهام نظام التشغيل ان يتحكم فى الوصول لاقراص ووسائط التخزين

(( )
2. النواة وحيدة الطبقة تحوى كل الوظائف بداخلها حتى مشغلات الأجهزة

(( )
3. نظام Unix من انظمة التشغيل متعددة المستخدمين متعددة المهمات


(( )
4. المسجلات Registers: يستخدمها المعالج فى تنفيذ عمليات النظام، عنونة الذاكرة
(( )
5. البرمجة الدفعية هى احدى سمات نظم تشغيل الجيل الثانى



(( )
6. VXworks & QNX من انظمة تشغيل الزمن الحقيقى



(( )
2- المقارنة:







    
1. برنامج POST هو عندما توصل الطاقة للكمبيوتر ويتم تشغيله، فالبرنامج الأول الذي ينفذ عبارة عن فئة من التعليمات موجودة عادة في ذاكرة القراءة فقط للكمبيوتر (ROM) التي تفحص معدات النظام للتأكد من أن كل شيء يعمل بشكل مناسب. وKernel هى الجزء الحيوى والرئيسى لأى نظام تشغيل وتعتبر النواة بمثابة القلب لنظام التشغيل. فهي مجموعة الوظائف الأدنى مستوى في نظام التشغيل، والتي تحمل إلى الذاكرة، كلما قمت بإقلاع الجهاز
2. نظام تشغيل البطاقات الذكية نظام تشغيل معالج مثبت على بطاقات مثل بطاقة الائتمان يقوم بعملية واحدة فقط مثل الدفع الالكترونى، ونظام التشغيل المتضمن وهو نظام تشغيل لكمبيوتر متضمن داخل جهاز اخر مثل التليفزيون او التليفون المحمول 
3.  نظم التشغيل احادية البرامج تتيح كل موارد الجهاز لاداء عملية واحدة،وتكون باقى العمليات فى حالة سكون حتى تنتهى تلك العملية من التنفيذ، أما متعددة البرامج تقوم بتنفيذ عدة عمليات فى نفس الوقت بحيث تتعامل معها وحدة المعالجة بصورة متوازية، من خلال تقسيم الذاكرة الى عدة قطاعات.
السؤال الثانى:









          
1- الشرح الموجز:







    
1. نظم تشغيل الجيل الرابع: ظهرت منذ عام 1980 حتى وقتنا هذا مع الكمبيوتر ذو الدوائر المتكاملة ذات النطاق الواسع، وظهر منها انظمة الشبكات وانظمة الموزعة والتى تعمل على اجهزة شبكات الاجهزة الشخصية
2. استراتيجيات إدارة الذاكرة:
استراتيجية اول مكان

استراتيجية تالى مكان

استراتيجية احسن تالى 

استراتيجية اكبر مكان

استراتيجية Quick Fit
(مع شرح مختصر لكل منها)

3. نظام الملفات Files System في نظام تشغيل ما فيقصد به البنية الشاملة التي تنظم أسماء الملفات وطريقة تخزينها حيث أن نظام الملفات يتألف من الملفات والأدلة والمجلدات ومن ثم المعلومات المطلوبة للدخول إلى هذه الملفات والمجلدات. لذا يمكن تعريف نظام الملفات بأنه بيئة معينة يتم تهيئتها لتتمكن من حفظ الملفات والمجلدات.
4. ثلاث من اصدارات نظام التشغيلWindows: (يتم اختيار ثلاث اصدارات من الاصدار 1.00 حتى الاصدار Vista وكتابة نبذة مختصرة عن كل اصدار منها)
2- التعريف:








    
- نظام التشغيل: هو عبارة عن مجموعة من التعليمات والشفرة والمعلومات المساعدة، التي تتحكم بعمليات نظام الكمبيوتر الشخصي، وتدير التفاعل بين ذاكرة الكمبيوتر، والمكونات المرتبطة به، مثل لوحة المفاتيح، وشاشات الإظهار، ومشغلات الأقراص والطابعات
- القشرية Shell: هي الواجهة المرئية لنظام التشغيل، وهي عبارة عن برنامج يعمل في الطبقة العليا منه، ويسمح للمستخدمين بإصدار الأوامر إليه.
- Graphical User Interface (GUI) واجهة المستخدم الرسومية تستخدم للتعامل مع نظام التشغيل من خلال الرسوم والايقونات بدلا من الاوامر النصية.
السؤال الثالث:








          

وظائف ومهام انظمة التشغيل:
وظائف نظم التشغيل
1. تمكين الاتصال بين الكمبيوتر والمستخدم من خلال واجهة المستخدم التي تكون على شكل أوامر يعطيها المستخدم للجهاز Command based أو على شكل واجهة رسومية وقوائم يختار منها المستخدم الأمر المطلوب Graphical User Interface كما هو الحال في برنامج Windows.
2. وتوزيع المعدات المشتركة على المستخدمين في الشبكة وجدولة استخدامها فإذا كانت هناك طابعة واحدة مع عدة أجهزة مرتبطة مع بعضها البعض عن طريق الشبكة وأراد عدد من المستخدمين طباعة وثائقهم باستخدام الطابعة في الوقت نفسه فإن نظام التشغيل يجدول عملية الطباعة حسب سياسة معينة بحيث يحصل كل مستخدم في النهاية على وثيقة مطبوعة.
3. يسهل الاتصال بين مكونات الكمبيوتر حيث يسهل حركة التعليمات الداخلية والبيانات بين الأجهزة الطرفية والمعالج والبرامج وأجهزة التخزين أي أنه يسهل عمليات الإدخال والإخراج والتخزين الثانوية.
4. الحماية من الأخطاء ومراقبة النظام وإخطار المستخدم في حال الفشل حيث يفحص نظام التشغيل معدات نظام الكمبيوتر بشكل مستمر ويتم إخطار المستخدم فورا في حالة حدوث أي مشكلة فمثلا عند إعطاء الأمر الطباعة لوثيقة ما والطابعة خالية من الورق تظهر رسالة تخطر المستخدم بعدم إمكانية الطباعة لخلو الطابعة من الورق.
5. جدولة استخدام المصادر واستغلالها بشكل أمثل: حيث أن نظام التشغيل يحدد المهام المطلوبة والمصادر المتوفرة من معالج وذاكرة وأجهزة في كل لحظة زمنية ويوزع عليها المهام المطلوبة بطريقة تزيد من سرعة إنجاز العمل.
6. يتعقب الملفات على الأقراص: فيسهل عمل النسخ الاحتياطية ومسح الملفات وتشكيل الأقراص وتهيئتها للتخزين عليها كما يقوم بفتح الملفات وإغلاقها وتحميلها إلى الذاكرة الرئيسية كما يتعقب نظام التشغيل جدول مواقع الملفات ويحدثه باستمرار.
7. حماية النظام: يسمح نظام التشغيل أو يمنع وصول مستخدم معين إلى نظام الكمبيوتر أو أي ملف مخزن فيه حسب الصلاحيات المعطاة لهذا المستخدم.
مهام نظم التشغيل

إدارة العمليات
أى عمل في كمبيوتر، سواء كان خدمة تعمل في الخلفية أو تطبيق، يجرى داخل عملية. ما دامت معمارية John von Neumann تستخدم في بناء الكمبيوتر، فلا يمكن تشغيل سوى عملية واحدة لكل و.م.م في كل مرة. أنظمة التشغيل اﻷقدم مثل MS-DOS لا تقدم أى محاولة لتجاوز هذه المحدودية وفى الحقيقة يمكن لعملية واحدة فقط أن تعمل عليهم. تستطيع اﻷنظمة الحديثة محاكاة تشغيل أكثر من عملية مرة واحدة (متعددة المهام) على و.م.م واحدة. إدارة العمليات هى طريقة نظام التشغيل في التعامل مع العمليات العديدة العاملة. حيث أن أغلب الحاسبات تحتوى على و.م.م مفردة ذات قلب واحد، فإن الحصول على تعدد المهام يكون ببساطة عن طريق التحويل بين المهام بسرعة. ومع زيادة العمليات التى يشغلها المستخدم يصبح نصيب كل عملية من الوقت أقل، في كثير اﻷنظمة قد يسبب هذا مشاكل مثل تخطى أجزاء من ملفات الصوت أو حركة مرتعشة لمؤشر الفأرة. تشمل إدارة العمليات الحساب والتوزيع "للأنصبة الزمنية".
إدارة الذاكرة
طبقا لقانون باركينسون "البرامج تتمدد لتملأ الذاكرة المتوفرة لاحتواءهم". لهذا يحب المبرمجين ذاكرة لا نهائية الحجم ولا نهائية السرعة. في هذه اﻷيام فإن أغلب ذاكرة الكمبيوتر مرتبة في نمط شجرى بدآ بالسجلات (Registers) اﻷسرع، الكاش، الرام، قرص التخزين وربما حتى اﻷشرطة المغناطيسية. مدير الذاكرة في نظام التشغيل يقوم بالتعامل مع أنواع الذاكرة، بتحديد أيها متوفر، وأيها يجب تخصيصه أو إلغاء تخصيصه وكيفية اﻹنتقال بين الذاكرة الرئيسية والذاكرة الثانوية. هذه العملية والتى يشار إليها غالبا باسم إدارة الذاكرة اﻹفتراضية تزيد من حجم الذاكرة المتوفرة لكل عملية (4 جيجابايت لكمبيوتر بينتيوم مثالى حتى لو كان حجم الرام الفيزيائى المتوفر لا يتعدى 265 م.ب). يأتى هذا على حساب السرعة التى تصبح بطيئة، ولكن يمكن أن تصبح سريعة جدا في الحالات المتطرفة، ومن هنا قد تحدث المشاكل.
القرص وأنظمة الملفات
لدى الكثير من أنظمة التشغيل العديد من أنظمة الملفات التى يمكن استخدامها بشكل طبيعى، Lunix لديه أكبر تنوع من أنظمة الملفات هذه، وهى ext2 ،ext3 ،ReiserFS ،Reiser4 ،GFS ،GFS2 ،OCFS ،OCFS2 ،NILFS ونظام ملفات جوجل. كما يدعم Lunix أيضا أنظمة ملفات XFS وJFS بشكل كامل. مع دعم لنظام ملفات FAT ودعم قراءة NTFS. أما Windows فمحدود من ناحية دعمه ﻷنظمة الملفات حيث يدعم فقط: FAT16 ،FAT32 ، و NTFS.
يتكون كل نظام ملفات من أدلة وأدلة فرعية منفصلة. ومع ذلك هناك اختلافات غير ملحوظة فمثلا أنظمة ملفات Windows تفصل بين المجلدات بالشرطة المائلة الراجعة "\" وأسماء الملفات غير حساسة لحالة اﻷحرف، على حين في Unix يفصل بين المجلدات باستخدام الشرطة المائلة "\" وأسماء الملفات حساسة لحالة اﻷحرف.
الشبكات
أغلب أنظمة التشغيل الحديثة قادرة على استخدام بروتوكول الشبكات العالمى TCP/IP. مما يعنى أن أحد اﻷنظمة يمكن أن يظهر في شبكة نظام آخر، ويشاركه المصادر مثل الملفات، والطابعة، وماسح الصور.
اﻷمن
اﻷمن من منظور نظام التشغيل يعنى: التحقق من المستخدمين قبل السماح بالوصول، تصنيف مستوى السماحية بالوصول الذى يملكه المستخدم، وتحجيم مستوى الوصول تبعا للسياسة التى يحددها مدير النظام.
واجهة المستخدم
أغلب أنظمة التشغيل الحديثة اليوم توفر واجهة مستخدم رسومية (GUI). بعض أنظمة التشغيل اﻷقدم تربط بشكل وثيق بين الواجهة الرسومية والنواة مثل الإصدارات اﻷولى من Windows وMac OS. أنظمة التشغيل اﻷحدث تفصل بين نظام الرسوميات الفرعى والنواة (كما في Mac OS X واﻷنظمة المبنية على Windows NT)
مشغلات الوحدات:

 هو احد برامج الكمبيوتر التى صممت لتسمح بالتفاعل بين الوحدات والبرامج.
كما تزود برامج تداخل التطبيقات (API) طريقة متسقة للتطبيقات لاستخدام موارد نظام الكمبيوتر، واجهة المستخدم (UI) تحضر بيئة للتفاعل بين المستخدم والكمبيوتر. في العقد الماضي، تقريبا كل النمو في واجهات المستخدمين كان في مجال واجهة المستخدم الرسومية (GUI)، مع نموذجين، Windows من مايكروسوفت وMacintosh من أبل. هناك واجهات مستخدمة أخرى، بعضها رسومي والبعض لأخر ليست كذلك لنظم التشغيل الأخرى. Unix على سبيل المثال عنده واجهة مستخدم تسمى القشرة (shell)، الذى يقدم واجهة مستخدم أكثر مرونة وأقوى من نظام التشغيل القياسية التي تعتمد على واجهة مستخدم نصية Text User Interface. بعض البرامج مثل C shell وKorn shell لها واجهة مستخدم نصية ولكنها توفر منافع وتضيف مرافق مهمة، لكن غرضهم الرئيسي هو جعل المستخدم يستغل وظائف نظام التشغيل بسهولة. أيضا هناك واجهات مستخدمة رسومية مثل X-windows وGnome وUnix وLinux أكثر تشابها مع واجهات Windows وMacintosh على التوالي.  
واجهة التطبيقات
هذه الواجهة توفر لمطوري البرامج والتطبيقات مجموعة من الدوال الاساسية التي يكثر استعمالها مثل دوال لإدارة الذاكرة والدوال الرسومية ودوال لإدارة الملفات وغيرها. هذه الواجهة تسهل عمل المبرمج حيث أنها توفر عليه القيام بهذه المهمات في البرامج التي يكتبها.
هناك من يعتقد أن نظام التشغيل ينبغي أن يعمل أكثر من هذه المهام الستة. وبعض باعة نظم التشغيل فعلا يبنون عدد أكبر البرامج المرفقة والوظائف المساعدة في نظم تشغيلهم، هذه المهام الستة تعرف قلب تقريبا كل نظم التشغيل.
مع أطيب التمنيات بالنجاح والتوفيق
د/سليمان جمعه
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